Wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej dla klasy 3

1. Wymagania edukacyjne do uzyskania oceny za | okres klasyfikacyjny i rocznej oceny
klasyfikacyjnej wynikajg z poziomu opanowania realizowanego programu nauczania

z edukacji informatycznej:

a) Uczen wspaniale opanowat wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w petni opanowat wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie nauczania informatyki.
Samodezielnie i bezbtednie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane

w ramach lekcji i zadania dodatkowe. Jest bardzo zaangazowany w prace. Na lekcjach jest
aktywny, pracuje systematycznie i potrafi wspotpracowac z innymi wymieniajgc sie z nimi
pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc technologie. Przestrzega praw i zasad
bezpieczenstwa.

b) Uczen bardzo dobrze opanowat wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w wiekszosci opanowat wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie nauczania
informatyki. Prawie zawsze samodzielnie i bezbtednie wykonuje na komputerze wszystkie
zadania przewidziane w ramach lekgcji. Jest zaangazowany w prace. Na lekcjach jest aktywny,
pracuje systematycznie i potrafi wspotpracowac z innymi Przestrzega praw i zasad
bezpieczenstwa.

c) Uczen dobrze opanowat wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w wiekszosci opanowat wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie

nauczania informatyki. Czasami potrzebuje pomocy wykonujgc na komputerze zadania
przewidziane w ramach lekcji. Na lekcjach stara sie by¢ aktywny, pracuje systematycznie

i zwykle potrafi wspdtpracowac z innymi. Stara sie przestrzegac praw i zasad bezpieczenstwa.
d) Uczen zadowalajgco opanowat wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli: ma
trudnosci w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie nauczania
informatyki. Czesto potrzebuje pomocy wykonujgc na komputerze zadania przewidziane

w ramach lekcji. Nie zawsze zdazy je wykonad. Stara sie pracowac systematycznie, wykazuje
postepy. Nie zawsze przestrzega praw i zasad bezpieczenstwa.

e) Uczen stabo opanowat wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

ma duze trudnosci w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie



nauczania informatyki. Zawsze potrzebuje pomocy wykonujgc na komputerze zadania
przewidziane w ramach lekcji. Czesto nie zdazy ich wykonaé. Pracuje niesystematycznie. Nie
zawsze potrafi wspdtpracowaé z innymi. Wymaga wielu upomnien i czestego przypominania
praw i zasad bezpieczenstwa.

f) Uczen nie opanowat wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie nauczania informatyki,

mimo pomocy ze strony nauczyciela.

Szczegétowe wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej:

PRACOWNIA KOMPUTEROWA | KOMPUTER:
Uczen:

e  zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera

e zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne wynikajgce z korzystania z komputera
e przyjmuje prawidtowg pozycje ciata podczas pracy z komputerem

e nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego

samodzielnie tworzy folder i zapisuje swojg prace

EDYTOR GRAFIKI

Uczen:

e  korzysta z opcji: Powieksz, Pomniejsz, 100%, Petny ekran na karcie Widok
e  korzysta z klawisza Esc

e pomniejsza i powieksza obraz za pomocg suwaka oraz narzedzia Lupa
e wstawia ozdobny tekst

e  przenosi, powieksza i pomniejsza ozdobny tekst

o stosuje efekty tekstowe

e wstawia gotowe ksztatty

e wypetnia ksztatty kolorem

e  powieksza i pomniejsza ksztatty

e przesuwa ksztatty na dowolne miejsce

e postuguje sie narzedziem Krzywa z grupy Ksztatty edytora grafiki

e  zmienia kolor i grubos¢ wygietych linii

®  zapisuje swojg prace

e  przerzuca elementy w pionie

e stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej

o wykorzystuje przycisk Cofnij

e  przerzuca elementy w pionie i w poziomie

e wykonuje symetryczne obrazki stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej

e wykorzystuje przycisk Cofnij

e  obraca elementy w prawo o0 90° i w lewo o0 90°



stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej

wykorzystuje przycisk Cofnij

korzysta z opcji Zaznaczenie dowolnego ksztattu
stosuje Zaznaczenie przezroczyste

rotuje obiekt o 180°

EDYTOR TEKSTU

Uczen:

stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej

wykorzystuje przycisk Cofnij

korzysta z opcji Zaznaczenie dowolnego ksztattu
stosuje Zaznaczenie przezroczyste

wykorzystuje opcje Usun tto

wie, do czego stuzy edytor grafiki

samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi edytora grafiki
wykorzystuje nabyte umiejetnosci i wiedze do tworzenia prac
zapisuje prace w swoim folderze

wspotpracuje z uczniami i wymienia sie pomystami
prezentuje swoje prace

wie, do czego stuzy edytor tekstu

pisze polskie znaki diakrytyczne

usuwa litery, wyrazy i cate zdania

stosuje w teks$cie wyrdznienia

zmienia rozmiar i kolor czcionki

tworzy liste punktowanga

wyréwnuje tekst

wstawia ozdobny tekst

przenosi, powieksza i pomniejsza ozdobny tekst
stosuje efekty tekstowe

wstawia gotowe ksztatty

wypetnia ksztatty kolorem

powieksza i pomniejsza ksztatty

przesuwa ksztatty na dowolne miejsce

wstawia symbole

zastepuje wyrazy symbolami

powieksza symbole

zmienia kolor symboli

wyszukuje obrazy zapisane w komputerze

wstawia do dokumentu obrazy zapisane w komputerze
obraca, powieksza i pomniejsza wstawione obrazy
korzysta z galerii Obrazy online

wstawia do dokumentu obrazy pobrane z galerii Obrazy online
obraca, powieksza i pomniejsza wstawione obrazy
zapisuje pobrang grafike

wykorzystuje przyciski: Minimalizuj i Maksymalizuj



korzysta z paska zadan

kopiuje obraz z pliku graficznego i przenosi go do pliku tekstowego
taczy obraz z tekstem

stosuje zawijanie tekstu

stosuje obramowanie strony

stosuje poziomy i pionowy uktfad strony

zmienia wielkos¢ kartki

zapisuje pliki tekstowe

pisze i formatuje tekst w edytorze tekstu

postuguje sie stownikiem komputerowym

postuguje sie stownikiem synonimoéw

postuguje sie klawiszami: Backspace i Delete

korzysta z przyciskdw: Minimalizuj i Maksymalizuj

korzysta z paska zadan

pracuje w dwdch programach

kopiuje obraz i przenosi go do pliku tekstowego

samodzielnie postuguje sie poznanymi narzedziami edytora tekstu

INTERNET. ZASADY ZACHOWANIA

Uczen:

samodzielnie postuguje sie poznanymi klawiszami w edytorze tekstu
wie, do czego stuzy przegladarka, a do czego — wyszukiwarka (Google)
zna terminy: prawo autorskie, piractwo

zna zasady netykiety

wie, czym jest cyberprzemoc

zna telefon zaufania dla dzieci

wie, czym jest hejt

otwiera strony o podanym adresie

nawiguje po stronach WWW

uruchamia program Windows Media Player

zna funkcje przyciskdw sterowania odtwarzaniem

odtwarza pliki muzyczne i wideo

stucha muzyki

oglada filmy

wykonuje piosenki do podktadu muzycznego

PREZENTACIE

wie, czym jest prezentacja multimedialna
otwiera pustg prezentacje

wstawia slajdy

wstawia pole tekstowe

zapisuje swojg prace

korzysta z motywow na karcie Projektowanie



e oglada prezentacje

e wstawia do slajdu obraz zapisany w komputerze i Obraz online
e  zapisuje prace

e powieksza, pomniejsza i obraca obraz wstawiany do slajdu

e oglada prezentacjel korzysta z gotowych ozdobnych slajdéw
e  zapisuje prace

e wybiera motywy

e  korzysta z opcji Warianty

PROGRAMOWANIE

Uczen:

e uzywa polecen: pokoloruj, powtdrz, skret w miejscu w prawo, skret w miejscu w lewo, idz do
przodu, skok, wez, stop

e pisze prosty program za pomocg poznanych polecen

e steruje robotem lub innym obiektem na ekranie

e rozwija myslenie abstrakcyjne i logiczne stosuje instrukcje warunkowa

e uzywa strzatek ruchu

e pisze prosty program za pomocg poznanych polecen

e steruje robotem lub innym obiektem na ekranie

e rozwija myslenie abstrakcyjne i logiczne

e uruchamia program Scratch

e wie, do czego stuzg grupy blokdw: Ruch, Wyglad, Dzwiek, Zdarzenia

e  zapisuje skrypt

e odtwarza animacje

e rozwija myslenie abstrakcyjne i logiczne

e uruchamia program Scratch

e korzysta z grupy blokéw, np. Ruch, Wyglad, Dzwiek, Zdarzenia

e korzysta z grupy Piéro

e potrafi zmienic tto i wybra¢ innego duszka

e stosuje polecenie powtarzaj

e zapisuje skrypt

e odtwarza animacje

POWTORZENIE

e samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi edytora tekstu i edytora grafiki
e  postuguje sie odtwarzaczami multimedialnymi

e zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu

e wie, czym jest i do czego stuzy przeglagdarka internetowa

e postuguje sie komputerem zgodnie z ustalonymi zasadami

e wykorzystuje poznane programy komputerowe do wykonywania za

® pisze programy

e steruje obiektem na ekranie komputera



